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ZIMOWY OBOZ RPG 12-14 LAT - ZAKOPANE

0,00 zt

Program

W prowadzonych przez nasza kadre grupach liczacych zazwyczaj od 4 do 6 oséb bedziecie
mogli przeniesc sie na postapokaliptyczne pustkowia jako banda nomadow lub zotnierzy,
odbywac¢ miedzygalaktyczne podrdze spotykajac obce rasy albo wcieli¢ sie w znane wszystkim
fantastyczne istoty takie jak elfy, czy krasnoludy. Mozecie stac sie rowniez cztonkami wysokich
rodow w poszukiwaniu nieprzebranych skarbdw lub tez odgrywac wilkotaki, czy wampiry w
Swiecie wspotczesnym.

Jedynym ograniczeniem jest... Wasza wyobraznia, o ktérej rozwéj bedziemy sie wspédlnie
staraé.

Do dyspozycji graczy oddajemy — do wyboru — wiele systemow:

e Tol Calen — autorski system RPG stworzony przez Mistrzow Gry BTA Kompas
e Hunter, Wilkotak, Dzieciaki na Miottach, Dungeons & Dragons, Miasto Mgty, Vaesen, Star
Wars i wiele, wiele innych.

Wytacznie od Was zalezy, w co bedziemy grac. Moga to byc¢ pojedyncze sesje w kazdym z
systemow, jak i dtuga, blisko tygodniowa kampania w ulubionym z nich.

Obdz skierowany jest gtéwnie do mtodych — poczatkujacych — graczy, ktérzy dopiero wkraczaja
w ten niepowtarzalny i wielobarwny swiat. Na obozie kadra daje z siebie jak najwiecej, by dzieki
zabawie pobudzi¢ wyobraznie, rozwingc¢ umiejetnosc wspotpracy, erudycje czy zwyczajnie
pomaoc W przetamaniu tremy. Mistrzowie nauczg Was tworzy¢ i odgrywac postacie, aby byty one
jak najbardziej rzeczywiste. Przedstawimy podstawy wielu systemow gier i Swiatdw fantasy.

Uczestnicy, ktérzy mieli juz stycznosé z RPG, rowniez nie beda sie tutaj nudzi¢. Beda mieli
mozliwosc¢ szlifowania swoich umiejetnosci, a takze poznaja tajniki prowadzenia sesji jako MGC.
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Sesje RPG

Rozegranie kampanii i/lub pojedynczych scenariuszy przez caty czas trwania obozu.
Praktyczne poznanie systeméw w trakcie fantastycznych sesji.

Tworzenie i odgrywanie interesujacych postaci w fikcyjnym Swiecie petnym przygdod.
Wspohtworzenie epickich i dramatycznych historii z reszta druzyny i Mistrzem Gry.

Gry planszowe i integracyjne

» Cwiczenie cierpliwosci i umiejetnosci strategicznego planowania.
Testowanie refleksu i blefowania.

Gry planszowe (Hues and Clues, Jungle Speed, Mlem i inne).

Gry karciane (Bang!, Munchkin, Dixit, Avalon) i inne.

Mozliwos¢ przetestowania wiasnych talii Keyforge i Magic: The Gathering.

Projekcje i panele dyskusyjne

e Seanse filmoéw z réznych gatunkéw i dyskusje o nich
e Poznawanie réznych uniwerséw
¢ Klasyka gatunku i dodatkowe inspiracje dla postaci

Prelekcje

 Wprowadzenie do swiata gier fabularnych (RPG).
¢ Prezentacje roznych systemow (mechanik gry i Swiatow).
e Teoretyczno-praktyczne warsztaty tworzenia i odgrywania postaci.

Szermierka

e Sparingi z uzyciem bezpiecznych mieczy otulinowych Go-Now.

Nauka podstawowych i zaawansowanych technik ataku i obrony.

Rywalizacja w pojedynkach na réznych zasadach - Krag Honoru i Krag Zdrady.
« Cwiczenie koordynacji i rwnowagi catego ciata.

Zakwaterowanie

Osrodek Wypoczynkowy "u Franka"
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Przytulne pokoje 2-, 3-, 4- i 5-osobowe z tazienkami i TV, wiekszos¢ z balkonami z widokiem na
Tatry. Domowe, smaczne wyzywienie przygotowywane na migjscu. Do dyspozycji Uczestnikow
kilka salek rekreacyjnych, ocieplany goéralski szatas, jadalnia, dwie sale taneczne z lustrami, teren
wokot obiektu, parking.

[gallery ids="347477,347478,347479,347480,347481,347482"]

Adres obiektu:

Dom wypoczynkowy U FRANKA
ul. Piszczory 19a

34-500 Zakopane

Wyzywienie

3 positki dziennie: sniadanie, obiad, w czasie ktérego wydawany jest podwieczorek (np. batonik,
owoc, jogurt), kolacja. Obo6z zaczyna sie ciepta kolacjg, a konczy sniadaniem. Ostatniego dnia
Uczestnicy otrzymuja takze suchy prowiant na droge powrotna.

Fakultety

Pakiet Ochronny Parasol - Roznego rodzaju sytuacje losowe (choroba, wydarzenie rodzinne,
odwotanie urlopu itp.) moga spowodowac koniecznos¢ niespodziewanej rezygnacji z udziatu w
imprezie. Dla unikniecia dos¢ wysokich kosztow finansowych zwigzanych z taka rezygnacja
proponujemy przy kupnie imprezy nabycie fakultatywnego Pakietu Ochronnego pozwalajacego
na znaczace obnizenie kosztow wynikajacych z warunkow uczestnictwa.

liczba dni do rozpoczecia obozu Bez pakietu Pakiet Parasol Pakiet Super Parasol

powyzej 30 dni -300zt zwrot 100% zwrot 100%
30-14 dni zwrot 50%  zwrot 75% zwrot 90%
13-1dni zwrot 40% zwrot 70% zwrot 85%
niestawienie sie na zbiorke zwrot 20%  zwrot 60% zwrot 80%
koszt pakietu Ozt 125zt 200zt
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Terminy i ceny

Cena zawiera:

Zakwaterowanie (6 noclegow), wyzywienie 3 razy dziennie, aktywny program zajec, opieke kadry
pedagogicznej, opieke medyczng, ubezpieczenie NNW (10.000 zt), sktadke na Turystyczny
Fundusz Gwarancyjny oraz sktadke na Turystyczny Fundusz Pomocowy.

Cena nie zawiera:
Dojazdu, fakultetdw, diety specjalnej (np. weganska, bezglutenowa, bez laktozy etc.)

Oferujemy na ten obdz 100 zt rabatu dla uczestnikéw posiadajacych Karte Duzej Rodziny.
Warunkiem otrzymania znizki jest przestanie obustronnego skanu lub zdjecia Karty uczestnika
obozu. Skan lub zdjecie nalezy przesta¢ przed dokonaniem ptatnosci za obdz.

Dojazdy

Organizujemy za doptata dojazd na obdz z wiekszych miast Polski. Podréz odbywa sie
autokarem i/lub pociggiem. Zastrzegamy sobie prawo do organizowania na trasie przesiadek.

Wykaz miejsc i godzin zbiérek bedzie dostepny na ok. 7 dni przed wyjazdem (wysytamy
wiadomos¢ e-mail ze szczegdtowymi informacjami na adres podany przy rezerwacji).
Uczestnicy zawsze podrozuja pod opieka naszej kadry.

Dojazd z poszczegdlnych miast Polski bedzie realizowany w zaleznosci od terminu ferii.

Bydgoszcz 29874 Gdansk 29874
Katowice 198zt Kielce 258zt
Krakow 158zt todz 29874
Opole 258zt Poznan 298zt
Szczecin 370zt Warszawa 29874
Zakopane Ozt Wroctaw 298zt

Wszelkie prawa zastrzezone © KOGIS

Strona: 4




ZIMOWY OBOZ RPG 12-14 LAT - ZAKOPANE KOGIS Portal Turystyki Dzieciecej

Informacje dla rodzicow

Co zabraé¢?

* wazna legitymacje szkolng z numerem PESEL oraz poprawnie wypetniong karte
kwalifikacyjna z numerem PESEL

e maty plecak

e czapke, szalik, dwie pary rekawiczek, zimowe buty i kurtke

e odziez na rézne warunki pogodowe i temperatury

e przybory toaletowe, recznik kapielowy

e krem na mroz z filtrem UV

e polecamy zabrac wszystko, co pomoze Wam wczuc sie w klimat (stroje, ozdoby) oraz to, co
zwykle zabieracie na sesje

e wiasny bidon na wode

Planowana liczba Uczestnikow na programie min. 4 0osob, na obiekcie ok. 70 osob.

OPIS

Czym sa gry RPG?
llu ludzi, tyle definicji tego pojecia, jednak my — Mistrzowie Gry — jesteSmy sktfonni nazwac to, teatrem
improwizacji.

Podczas catej gry wcielamy sie w wykreowang przez nas postac i odgrywamy jej akcje w swiecie
stworzonym za pomoca wyobrazni.

Choc¢ wydaje sie to skomplikowane, jest to niezwykle proste. Tu nie trzeba mie¢ komputera, bo potega
jest nasza wyobraznia, dzieki ktérej przeniesiemy sie do innego swiata.

Wyboér tego swiata nalezy tylko do Was!
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